
Für weitere Fragen stehen wir jederzeit 

zur Verfügung:

1700game@gmail.com

1700 ist ein Browserbasiertes Spiel

Momentan werden Firefox und Chrome 

unterstützt.

Ab Quartal 3 ist das Spiel auch für 

Android, WinPhone und sogar iOS  

verfügbar 

Düstere Mächte haben begonnen vom lebensfrohen 

Wiener Walzer Besitz zu ergreifen. 2014 wurde ge-

plante Reden der Holocaustüberlebenden am Hel-

denplatz untersagt, Journalisten Düstere Mächte 

haben begonnen vom lebensfrohen Wiener Walzer 

Besitz zu ergreifen. 2014 wurden geplante Reden 

der Holocaustüberlebenden am Heldenplatz unter-

sagt, Journalisten der Innenstadt verwiesen, Klei-

dungsvorschriften verhängt. 

 

Ein einzelner Polizist kann mit seiner gesichtslosen 

Rolle in diesen dunklen Machenschaften nicht mehr 

Leben. In dieser Sinnkrise begibt er sich in das Wien 

Museum und reist zurück in die glorreiche Zeit der 

Wiener Polizei, die Zeit der 1700. Was er dort lernt, 

wird sein Leben für immer verändern.

Nach dem Publikumserfolg der ersten Version von 

1700, die am 5. November 2014 präsentiert wurde, hat 

sich das Team auf inzwischen 15 Personen vergrößert 

und der  

Lemmingsklon 1700 wird zu einem vollwertWigen Spiel  

weiterentwickelt. In den 3 Teilen,

findet sich ein ganzer Entwicklungsroman, die Men-

schwerdung eines der Polizisten, aus der Anonymität 

hin zur Eigenverantwortung. Der Spieler kämpft das 

ganze Spiel für Deeskalation und dafür, dass es in 

Österreich  

Holocaustüberlenden doch 2015 möglich sein sollte 

ihre Meinung am Heldenplatz kundzutun. 

Der Fluch der 1700 wird aus Gruß aus der 

Spieleküche schon um 17:00 passend zur Ballsaison 

2015 präsentiert. In den Wirren der Zeitreisen, er-

wacht der Polizist plötzlich als gejagter Demon-

strant und wenn er es nicht peinlich genau schafft 

sich von allen Müllkübeln fernzuhalten ist er 

flugs verhaftet und angeklagt.

Das Amuse Gueule, der Gruß aus der Spieleküche für 

den Ball in der Hofburg wird diesmal von Firnwald, 

der  düsteren Strauß Reinkarnation aus dem tiefsten 

Bayern und Matthias LeBoucher, einem Französischen 

Komponisten vertont. 

1700 ist ein Browserbasiertes Spiel, in 

dem man die Rolle eines POlizeikomman-

danten übernimmt, um ein für alle Mal 

Frieden in die Stadt Wien zu bringen.

Die Mythen 
der 1700

Das Erbe 
der 1700

Der Fluch 
der 1700


